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Zum Thema Mythologie

1.1. Warum ich dieses Thema gewahlt habe

Ich interessiere mich allgemein flr Phantasiewelten und auch fir Mytholodies.
diesem Grund hatte ich auf 7e einen TRAPE Uber die fantastische Welt von J.R.F
¢2ft1ASY 3ASYIFIOKGXZ RSY O9ONFAYRSNI @2y aAil
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Es gibt sehr bekannte Mythologien und Goétterwelten und auch weniger bédalu

finde, dass die nordische Mythologie zu den weniger bekannten gehort. Viele Leute
haben eine Vorstellung von den nordischen Goéttern Thor und Odin aber andere Teile
der nordischen Mythologiewelt sind nicht so bekannt. Deshalb habe ich mich mir diese
Mythologie als Thema fur meinen TRAPE ausgesucht.

1.2. Was isteigentlich eineMythologie ?

Eine Mythologie ist eine Sammlung von Erzéhlungen die mit der Entstehung, den
Werten und dem Glauben eines Volkes oder einer Kultur zu tun haben.sptarit

von einem Mythos oder den Mythen. Sie haben oft einen religiésen Hintergrund und
sind reich an Bedeutung. In vielen Mythologien gibt es eine Vielzahl von Géttern die
fur alles Mogliche verantwortlich sein konnen und ganz bestimmte Fahigkeiten haben
Mythen werden benutzt um Vermutungen odeWahrheiten mit Hilfe von
phantasievollen Geschichten zu erzahlen. So haben viele Vélker und Kulturen neben
der wirklichen Welt auch eine Mythenwelt.
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1.3. Wozu werden Mythen benutzt ?

In den Mytlen werden ganze Welten erschaffvelche in vielen Teilen unserer
wirklichen Welt gleichen. So kann man sich die mythische Welt gut vorstellen aber sie
bleibt trotzdem meisten®in Ratsel weil es sie so nicht gibt. Die Mythen sind voll mit
gewaltigen und unshibaren Machten, die den Alltag in der wirklichen Welt
bestimmen. Sie sollen helfen um diese Machte zu verstehen und mit ihnen
auszukommen. Die Menschen benutzen Mythen um sich verschiedenes zu erklaren,
das in der Welt passiert. Das kann Gutes und Bdsiesosler schone Ereignisse oder
Katastrophen. Die Gotter und andere Wesen einer bestimmten Mythologie haben also
ganz bestimmte Eigenschaften und Fahigkeiten. Sie kbnnen gut oder bdse sein. Sie
kbnnen auch sehr verschieden gestaltet sein, z.B. méannlich weélich, wie ein
Mensch oder wie ein Tier oder gemischt. Es gibt auch Halbgdtter, halb Gott und halb
Mensch oder halb TierEs gibt von allem, Heldemnd Bdsewichte, nitzliche und
furchterlicheFigurenKreaturen undliere, oft Drachen und Schlangédi.diese Wesen
kbnnen etwas Bestimmtes beschitzen oder darstellen oder steuern, z.B. das Leben
oder die Schopfung der Dinge oder den Tod. Oft sind sie fur die Bestandteile der
wirklichen Welt zustandig, z.B. der Himmel, die Sterne, das Meer, der Wald eind di
Berge, oder sie steuern Naturereignisse wie z.B. das Feuer, den Donner oder Schne
und Eis. Die mythischen Gétter kdnnen auch fir die Handlungen oder die Berufe der
Menschen zustandig sein, wie z.B. der Erfolg oder degKdie Liebe oder deforn

oder die Gier, fur die Kuche und fur den Wein. Viele Mythologien kennen Gétter fur
die gleichen Dinge oder Ereignisse, aber ihre Gestalt und ihre Art und Weise kdnnen
trotzdem sehr verschieden sein. So gibt es z.B. in fast allen Mygieo Gotter fii die

Liebe. In der griechischen Mythologie sind diges und Aphroditebei den Romern

sind es Amor und Venus, und Freyd Frey sind die nordischehiebesgotter

1.4. Welche Mythologien gibt es ?

Es gibt sehr viele Mythologien und Gotterwelten. Sie gehdren immer zu einem
bestimmten Volk oder einer Kultur. So haben z.B. die Indianer in Nordamerika, die
Indianer in Stidamerika, die Bewohner des Amazonas, die Aborigines in Australien unc
die Inuit am Nrdpol oder in Sibirien ihre ganz eigenen Mythologien. Grol3e Kulturen
wie z.B. die Agypter der Pharaonenzeit, die alten Griechen und die alten Romer und
die Wikinger hatten ihre eigenen Mythologien. Es gibt auch Mythologien die schwer
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von einer Religion zunterscheiden sind. Das ist oft der Fall bei asiatischen Religionen,
z.B. der Hinduismus in Indien oder die Urgeschichten Chinas die z.B. als Basis de
Konfuzianismus und des Buddhismus gelten.

Bei meinen Recherchen Uber die nordische Mythologie hahegemerkt, dass sie
vieles gemeinsam hat mit der keltischen und der germanischen Mythologie. Oft

werden diese Mythologien der Nordvdlker sogar miteinander vermischt und wie eine
einzigegrol¥e Mythologie behandelt.




Die Nordische Mythologie

2. Die Edda

Die Edda ist die wichtigste Liedend Schriftensammlung der Nordischen Mythologie
und man unterscheidet zwei davon.

21.5AS a&f 0SNB 9RRI &

Die Altere Edda, auch LiedEdda genannt, ist eine Sammlung von 40 Liedern, deren
erstes, dieVoluspa (der Seherin Weissagung), von der Entstehung der Welt, dem
Urriesen Ymir, und vom Weltende Ragnarok, berichtet. Die Seherin erzéhlt von der
Erschaffung der Zwerge und der ersten Menschen, égtrAskr) und Embla, und von

der alles begreifenden Wtesche Yggdrasil. An eindfurzelder Weltesche leben die
Nornen, die Schicksalsgottinnen, welche auch von der Seherin beschrieben werden.
Die alteste teser drei Schwestern, Urd, wacht Uber die Vergangenheit, Verdandi sorgt
fur die Gegenwart, und Skuldie dingste, schaut in die Zukunft.
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Die Jungere Edda, auch SneEd@da oder Pros&dda genannt, ist ein Werk des
Dichters, Historikers und Politikers Snorri Sturluson. Snorri wurde 1179 in Island in
einer machtigen Familie geboren. \Ear eine wichtige Person in Island uwdrde im
islandistien Parlament, dem Althing, zum Gesetzessprecher. 1241 lie3 ihn der
norwegische Konig ermorden, da er glaub&norri sei in eine Aufstand gegen ihn
verwickelt

Obwohl Snorri Sturluson bereits in christlicher Zeit lebte, schrieb er ein Buch mit

heidnischen Sagen, seine Edda. Im Gylfaginning, dem Hauptteil seines Buches, gik
Snorri einen Abriss der gesamten nordgermanischen Mythologie, indem er Konig Gylfi
die Gotter nach kosmischen Dingen befragen lasst. Am Ende interpretiert Snorri Gylfis
Gespach mit den Gottern als Sinnestduschung (Gylfaginning: Gylfis Tauschung).

Genau werden im Gylfaginning die Weltesche Yggdrasil und die in ihr lebenden Tiere
beschrieben: Der weise Adler in der Baumkrone, zwischen dessen Augen der Habich
Wedrfolnir sitzt (Wedrfolnir wird als Wettermacher gedeutet). Das Eichhdrnchen
Ratatosk (auch Ratatdskr: Nagezahn), das die Weltesche hoch und runter lauft und
Zankworte zwischen dem Adler in der Baumkrone und dem Neiddrachen Nidhogg
(siehe Kosmos) an der Wurzel hin und trégt.

Snorris Version weicht teilweise von den Liedern der alteren Edda ab: Im Hymirlied der
alteren Edda, das von Thors Begegnung mit der Midgardschlange berichtet, schlagt
Thor der Schlange mit seinem Hammer Mjolnir aufs Haupt, dass die Felsenrkrache
und die Klufte heulen. Bei Snorri Sturluson entkommt die Schlange, da Hymir, ein Riese
Thors Angelschnur rechtzeitig kappt.



3. Wie alles begann

aEinst war das Alter, da alles nicht war,

Nicht Sand noch See noch salzige Wellen,
Nicht Erde fand siahoch Uberhimmel
Gamender Abgrund und Gras nirgehd a

Vor der Schopfung der Welten wie wir sie kennen, gab es nur zwei L&aratewaren
Nilfhein, ein Landur aus Kéalte und Eis uMispellsheim, ein Land ganz aus Feuer und
Hitze. Dazwischen lie@innungagapdasgeheimnisvolleNichts.

Im kaltenNilfheimgibt es den BrunneRwergelmir aus dem zwdlf Fllisse entspringen.
Auf der Seite vosinnungagp dasNilfheimzugewendet ist, gefriert das Wasser zu Eis,
welches sich immer wear in RichtungSiden ausdehnte,ni die Richtung von
Muspelheim, bis Eis und Feuer schliellicgufeinandertrafen. Aus diesem
Zusammentreffen entstand das erste Lebewesen, der Frostriese Ymir.
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Aus seinem Schweild wurden noch ein Mann und eine Fraurgepand mitseinen
FuRen lieler noch zwei S6hnentstehen So wurde Ymizum Vater des Geschlechts
der Riesen. Er ernahrt sich von der Milch der Kdimla die wiederum ernahrt sich
von dem Eis aus dem sie spater auch noch den ersten MenschenBackter erste
Mensch zeugt mit einer Riesin einen Sohn, dessen drei S6hne sind wiederur/didin,
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und We. S sind auch noch unter den Namen Wod&tgnir und Loki bekannt. Das
sind dieersten Asen, densottergeschlecht Sie sind die ersten und zugleich auch die
bedeutendsten. Die drei Asn toteten den Frostriesen Ymir, der als sehr bése gad,
bildeten aus seinefberresen die Erde.

Aus Ymird=leisch wurde der Boden geschaffen, aus seinem Schweil3 das Wasser, au:
seinem Gebein wurden die Berge geschaffen und aus seinem Haar die Baume. Sein
Hirnschale wird der Himmel und sein Hirn die Wolken. Aus seinem Blut wurde das
Weltmeer gemacht, es istad Meer dadMitgard (die Erdeumschliddt und befestigt.

An der Hirnschaledie den Himmel bildetstechen vier Horner heraus.ntér diesen
Hornern sitzt jeweils ein Zwerdlordri, Austri, Stidriund Westri. Sie erleuchten den
Himmel mit Feuerfunken auduspelheim. Aus zwei BAumen die auf der Erde stehen
werden zwe Menschen erschaffen, Mann und Frau. Aus AsgardSteit in der die
meisten Goétter leben, beobachtet Odin als oberster Gott die Menschen. Odin zeugte
ursprunglich das Geschlecht der Asen urths Geschlecht der Menschen und
deswegen wird er auch Allvater genar) weil er sowohlschdpferwie der Asenalso

dem grof3ten Teil der Gotteals auch der Menschaat.



